1 Kultist im Spiel

Aufraum-Phase: Notige Punkte . . .
Kultist beendet das Spiel? erreicht? Kultisten W"-.d zu Geist
(durch Abstimmung /

/ __ A Assassinen-Rolle)
Puls-Decks priifen:

Notige Anzahl ermordeter Neln
Ermittler erreicht?

Kultlsten
—& gewinnen!
Ja Nein

Kultisten
gewinnen! Seher-in im Splel"

Ja Nem

Kultist hat
Seher-in gefunden

Ja Nein
|
Kultisten Ermittler
gewinnen! gewinnen!




2 Kultisten im Spiel

Beide Kultisten sind Geister

Notige Punkte } ;
(durch Abstimmung / Assassinen-Rolle)

erreicht?

Ja Nein

Wurde Anzahl nétiger
ermordeter Ermittler erreicht?
(Puls-Decks priifen)

Kultisten
gewinnen!

Ja Nein

Die Anzahl erreicht in
einer vorheringen Runde?

Ja ein
\
Kultisten
gewinnen!
Seher im Spiel?
Ja Nein

Kultisten haben
Seher-in gefunden

Ja ANein

\
Kultisten
gewinnen!

Ermittler
gewinnen!




